
 

มคอ.3  วิชา การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
1 

 

รายละเอียดของรายวิชา 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฎหมู่บ้านจอมบึง 
คณะ / สาขาวิชา คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

หมวดที่  1  ข้อมูลโดยท่ัวไป 
 
1.  รหัสและชื่อวิชา  CS58614 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

                        Object-Oriented Programming 
 

2.  จ านวนหน่วยกิต  3  หน่วยกิต    
 

3.  หลักสูตรระดับ  
      ป.ตรี         ป.บัณฑิต               ป.โท                    ป.เอก 
    ประเภทของรายวิชา 
 .        หมวดศึกษาท่ัวไป             วิชาชีพครู            วิชาแกน            
       วิชาเอกบังคับ       วิชาเอกเลือก        วิชาเลือกเสรี       พ้ืนฐาน           วิทยานิพนธ์/ค้นคว้าอิสระ             
 
4.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 

อาจารย์ ดร. ปิยะวดี  พงษ์สวัสดิ์ 
 
5.  ภาคการศึกษา 2/2563 รุ่นที่ 20 วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 Section 31 
 

6.  เงื่อนไขรายวิชา 
          รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (Pre – requisite) คือ  
          รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  (Co – requisite) คือ.............  
 
7.  สถานที่เรียน 
         ในคณะห้อง........................... 
      นอกคณะห้อง Com6 
 

9.  วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563   
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หมวดที ่ 2  จุดมุง่หมายและวัตถุประสงค ์
 

1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
(1)  เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับหลักการของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์    
(2) เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับองค์ประกอบและลักษณะค าสั่งของโปรแกรมเชิงวัตถุ 
(3) เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมในลักษณะวัตถุ (Object)   
(4) เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวคลาส (Class)   
(5) เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับเอ็นแคปซูเลชั่น (Encapsulation) 
(6) เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับอินเฮอร์ริแทนซ์ (Inheritance) 
(7) เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับการออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ 

2. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 หลังเรียนจบวิชานี้แล้ว  ผู้เรียนสามารถ 

(1) เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ที่เป็นรูปธรรมในการศึกษาวิชาอ่ืน ๆ หรือต่อยอดการพัฒนาโปรแกรมอ่ืนๆใน
โปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

(2) เพ่ือให้นักศึกษาสามารถประยุกต์พ้ืนฐานความรู้ในวิชานี้เพ่ือพัฒนาและวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดขึ้นใน
การพัฒนาโปรแกรม   

หมวดที ่ 3  ลกัษณะและการด าเนินการ 
 
1.  ค าอธิบายรายวิชา 
 ความหมายของวัตถุ เรียนรู้การใช้เทคนิคและแนวความคิดของการโปรแกรมเชิงวัตถุ  การสร้าง
โปรแกรมด้วยภาษาเชิงวัตถุ  รูปแบบ  องค์ประกอบและลักษณะค าสั่งของโปรแกรมเชิงวัตถุ   การเขียน
โปรแกรมในลักษณะวัตถุ คลาส เอ็นแคปซูเลชั่น อินเฮอร์ริแทนซ์ การออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ 
 

2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
ฝึกปฏิบัติ 
งานภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย  30  ชั่วโมง 
ต่อภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความ
ต้องการของนักศึกษา
เฉพาะราย   

การฝึกปฏิบัติ  30 ชั่วโมงต่อ
ภาคการศึกษา 

การศึกษาด้วยตนเอง   
5  ชั่วโมง  ต่อสัปดาห์ 

 
3.  อาจารย์สามารถให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 1 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
(เฉพาะรายท่ีต้องการ) 
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หมวดที ่ 4  การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
  (ผลการเรียนรู้ตามที่ระบุในแผนทีก่ระจายความรับผิดชอบใน มคอ. 2) 
 
ด้านที่จะ
พัฒนา 

รายละเอียดผลการเรียนรู้ วิธีการสอน* 
 

วิธีการวัด* 
 

คุณธรรม  
จริยธรรม 

1.2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ
รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและ
สังคม  

- ให้ออกแบบโปรแกรมและฝึก
การพัฒนาโปรแกรมท่ีต้อง
ประยุกต์จากความรู้ในวิชา โดย
ให้นักศึกษาท าเป็นรายคน  
- สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรม
สามารถในระหว่างที่ฝึกพัฒนา
โปรแกรมโดยการพูดคุยกับ
นักศึกษา เน้นความรับผิดชอบ
ต่องาน วินัย ตรงต่อเวลา 
จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ 
ความถ่อมตน 
 

สังเกตพฤติกรรม
ต่าง ๆ ของ
นักศึกษาท่ีเกิด
ระหว่างการ
ทดลองใช้วิธีการ
สอนในข้างต้นว่า
เป็นไปตาม
คาดหมายไว้
หรือไม ่ถ้าไม่
เป็นไปตามที่
คาดหมาย ก็อาจ
เปลี่ยนสถานการณ์
หรือปรับแนวการ
สอนให้เหมาะสม
มากขึ้น 

ความรู้ 
 

2.1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ
หลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหา 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
2.2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ
และอธิบายความต้องการทาง
คอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ 
ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญห 

บรรยายโดยใช้ปัญหาน า
และตามด้วยการแก้ปัญหา 
อภิปรายโต้ตอบระหว่างอาจารย์
และนักศึกษา การท างานกลุ่ม 
การน าเสนอรายงาน และการ
วิเคราะห์กรณีศึกษา  
 

- ทดสอบย่อย 
สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 
ด้วยข้อสอบและ
การสอบปฏิบัติ 
วิเคราะห์
กรณีศึกษา 

ทักษะทาง
ปัญญา 

3.1)  คิดอย่างมีวิจารณญาณและ
อย่างเป็นระบบ 
3.2)  สามารถสืบค้น ตีความ และ
ประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการ
แก้ไขปัญหา อย่างสร้างสรรค์   

มอบหมายให้นักศึกษาแก้ปัญหา
ที่ก าหนดโดยใช้ความรู้ในวิชานี้ 
และน าเสนอผลการแก้ปัญหา
ออกมาในรูปของโปรแกรมที่
นักศึกษาพัฒนาขึ้นมา 
 

ทดสอบย่อย สอบ
กลางภาคและ
ปลายภาค โดยเน้น
ข้อสอบที่มีการ
วิเคราะห์และการ
ประยุกต์ความรู้ที่
ศึกษา 

ทักษะ 4 .1 )  ส าม ารถสื่ อ ส ารและมี ป ฎิ - ให้ออกแบบพัฒนาโปรแกรม - ประเมินตนเอง 
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ความสัมพัน
ธ์ระหว่าง
บุคคลและ
ความ
รับผิดชอบ 

สัมพันธ์กับกลุ่มคนได้หลากหลาย รวมถึงการประยุกต์ความรู้ที่
เรียนในวิชากับปัญหาที่ก าหนด 
- แทรกกรณีศึกษาในระหว่าง
สอนโดยผ่านตัวอย่างโปรแกรม
ในรูปแบบต่าง ๆ 
- พูดคุยกับนักศึกษาถึงความ
จ าเป็นของทักษะต่าง ๆ ใน
ระหว่างการเรียนการสอน 

และเพ่ือน ด้วย
แบบฟอร์มที่
ก าหนด 
- ประเมินรายงาน
ที่น าเสนอและ
พฤติกรรมการ
ท างาน 
- ประเมิน
พฤติกรรมนอก
ห้องเรียน เช่น ช่วง
การเข้าเรียน การ
แต่งกาย 

ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข  การ
สื่อสารและ
การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

5.2)  สามารถแนะน าประเด็นการ
แก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทาง
คณิตศาสตร์ 

- เน้นการสอนที่ใช้ปัญหาน า 
ทฤษฏีตาม และการพัฒนา
แนวคิดจากปัญหาเพ่ือน าไปสู่
การค้นพบ ข้อสรุปหรือทฤษฏี
ใหม่ 
- มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง จาก Website สื่อ
การสอน e-Learning และท า
รายงาน โดยเน้นการน าตัวอย่าง
การออกแบบโปรแกรม หรือมี
แหล่งข้อมูล จากแหล่งที่มา
ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 
- น าเสนอโดยใช้รูปแบบและ
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
- ท้าทายเชิงวิชาการต่อ
นักศึกษาในระหว่างการสอนโดย
การตั้งโจทย์ เพ่ือให้นักศึกษาฝึก
คิดหาวิธีการแก้ปัญหา 

- การน าเสนอด้วย
สื่อเทคโนโลยี 
- การมีส่วนร่วมใน
การอภิปรายและ
วิธีการอภิปราย 

ทักษะการ
จัดการการ
เรียนเรียนรู้/
อ่ืน ๆ 

- - - 
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หมวดที ่5  แผนการสอนและการประเมินผล 
1.  แผนการสอน 
 

สัปดา
ห์ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน/สื่อ ผู้สอน 

1 คุณสมบัติของภาษา C++ 
ติดตั้งโปรแกรมและเครื่องมือก่อนใช้งาน 

   4 บรรยาย และใช้สื่อประสม อาจารย์ปิยะวดี   พงษ์สวัสดิ์ 
 

2 โครงสร้างของภาษา C++ 
เรียนรู้การเขียนค าสั่งด้วยภาษา C++ 

4 บรรยาย อภิปราย และใช้
สื่อประสม 

อาจารย์ปิยะวดี   พงษ์สวัสดิ์ 
 

3 ศึกษาเกี่ยวกับหลักการพ้ืนฐานของการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ลักษณะค าสั่ง รูปแบบ 

4 บรรยาย อภิปราย และใช้
สื่อประสม 
- ทดสอบย่อย 

อาจารย์ปิยะวดี   พงษ์สวัสดิ์ 
 

4 โปรแกรมเชิงวัตถุ (Object) ความหมาย และ
รูปแบบ 

4 บรรยาย อภิปราย และใช้
สื่อประสม 

อาจารย์ปิยะวดี   พงษ์สวัสดิ์ 
 

5 คลาส (Class)  คุณสมบัติ รูปแบบการท างาน 
 

4 บรรยาย อภิปราย และใช้
สื่อประสม 

อาจารย์ปิยะวดี   พงษ์สวัสดิ์ 
 

6 - สอบกลางภาค   - 
7 อธิบายถึงความหมายของเอ็นแคปซูเลชั่น 

(Encapsulation) กระบวนการท างาน การน า
ใช้ 

4 บรรยาย และใช้สื่อประสม อาจารย์ปิยะวดี   พงษ์สวัสดิ์ 
 

8 อธิบายถึงความหมายของอินเฮอร์ริแทนซ์ 
(Inheritance)      กระบวนการท างาน การ
น าใช้ 

4 บรรยาย อภิปราย และใช้
สื่อประสม 

อาจารย์ปิยะวดี   พงษ์สวัสดิ์ 
 

9 การส่งข้อมูลข้ามฟังก์ชั่น การสืบทอด
คุณสมบัติ 

4 บรรยาย อภิปราย และใช้
สื่อประสม 
- ทดสอบย่อย 

อาจารย์ปิยะวดี  พงษ์สวัสดิ์ 
 

10 หลักการวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมเชิง
วัตถุยกตัวอย่างกรณีศึกษา 

4 บรรยาย อภิปราย และใช้
สื่อประสม 

อาจารย์ปิยะวดี  พงษ์สวัสดิ์ 
 

11 ทดสอบการปฏิบัติการออกแบบและพัฒนา
โปรแกรมโดยอาศัยพ้ืนฐานจากเนื้อหาทั้งหมด
ในรายวิชา 

4 บรรยาย อภิปราย และใช้
สื่อประสม 

อาจารย์ปิยะวดี  พงษ์สวัสดิ์ 
 

12 -    สอบปลายภาค  - 
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
ผลการ
เรียนรู้* 

กิจกรรมการประเมิน (เช่น การเขียนรายงาน โครงงาน 
การสอบย่อย การสอบกลางภาค การสอบปลายภาค) 

ก าหนดการ
ประเมิน 

(สัปดาห์ที)่ 

สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

 

2.1, 2.2, 
3.1, 3.2, 

5.2 

ทดสอบย่อย 
สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

3, 9 
6 
12 

70% 

1.2, 4.1 การเข้าชั้นเรียน 
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน 

ตลอดภาค
การศึกษา 

5% 
5% 

 2.1, 2.2, 
3.1, 3.2, 

5.2 

น าเสนอรายงาน 
  

       11 20% 

* ระบุผลการเรียนรู้หัวข้อย่อยตามแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ 
 
 

หมวดที่  6  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
   1.  เอกสารหลัก/ต าราหลัก* 

ประยงค์  อู่ประสิทธิ์วงศ์  หลักการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา C++ และการแก้ไขปัญหา 
   2.  เอกสาร/ต าราหลัก เพิ่มเติม* 
       ไมมี 
   3. บทความวิจัย/บทความวิชาการ* (ถ้ามี) 
       ไม่มี 
   4. สื่ออิเลคทรอนิกส์หรือเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง* 
       ไม่มี 
   5. สื่อวัสดุประกอบการเรียนการสอนที่เกี่ยวข้อง 
      ไม่มี 
   6. แหล่งการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง 
     ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  

 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
1. การประเมินการสอน  
   นักศึกษาประเมินออน์ไลน์โดยใช้แบบประเมินของมหาวิทยาลัย 
       ใชว้ิธีอ่ืนได้แก่............................................................................. 

2.  การปรับปรุงจากผลการประเมินการสอนครั้งที่ผ่านมา 
       ปรับปรุงวิธีสอนโดยให้นักศึกษาท ารายงานและศึกษาค้นคว้าในอินเตอร์เน็ตเพ่ิมมากขึ้น 
           ปรับปรุงสื่อการสอนโดย............................................................................................  
           ปรับปรุงวธิีวัดผลประเมินผลโดย............................................................................................  
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           ปรับปรุงเรื่องอ่ืนคือ............................................................................................  
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
         สาขาวิชาวิชามีคณะกรรมการประเมินข้อสอบโดยตรวจสอบข้อสอบกลางก่อนน าไปใช้ 
             สาขาวิชามีการตรวจสอบความเหมาะสมของการตัดสินผลการเรียนโดย............. 
             อ่ืนๆระบุ........................................................ 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
             สาขาวิชามีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยน าผลการประเมินการสอนโดยนักศึกษา
มาสรุปในที่ประชุมเพ่ือหาแนวทางการพัฒนา 
         สาขาวิชาน า ผลการประเมินโดยคณะกรรมการประเมินของมหาวิทยาลัยฯมาสรุปในที่ประชุมเพ่ือหา
แนวทางการพัฒนา 
          หลังการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา อาจารย์ผู้สอนรับผิดชอบในการทบทวนเนื้อหาที่สอนและกล
ยุทธ์การสอนที่ใช้ และน าเสนอแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาในรายงานรายวิชา เสนอต่อที่ประชุมอาจารย์
ประจ าหลักสูตรพิจารณาให้ความคิดเห็นและสรุปวางแผนพัฒนาปรับปรุงพร้อมน าเสนอสาขาวิชา / คณะ เพ่ือ
ใช้ในการสอนครั้งต่อไป   


